
Педагогическая диагностика по оценке сформированности социально-
нормативных возрастных характеристик готовности к обучению в 

школе детей старшего дошкольного возраста 
 

Коммуникативный компонент 

 
Главными составляющими социально-коммуникативного навыка у 

детей старшего дошкольного возраста являются: понимание нравственных 
норм, умение распознавать эмоциональное состояние партнера, умение 
взаимодействовать со сверстниками. 

 
Для обследования сформированности коммуникативного компонента 

предлагаются игровые ситуации, основанные на методике О.В. Дыбиной. 
 
Игровые диагностические ситуации направленны на выявление у 

дошкольника способности правильно вести диалог, беседу; способности 
выслушать, сформулировать и задать вопрос; умения участвовать в 
коллективном обсуждении темы, общаться со сверстниками; на определение 
способов поведения, используемых ребенком в разных ситуациях общения.  

Одним из важнейших условий получения достоверных результатов 
диагностического задания, которое могут проводить как педагоги, так и 
родители, является установление эмоционального контакта и 
взаимопонимания между взрослым и детьми. Обследование желательно 
поводить в знакомой детям обстановке (групповое помещение, кабинет 
логопеда, психолога, игровая комната и т.д.), диагностические задания 
можно включать в специально организованную или самостоятельную 
образовательную деятельность детей.  

Игровые диагностические задания выполняются подгруппой 
дошкольников, состоящей из 3–5 человек. Одним из основных моментов в 
организации диагностического задания является развитие активности и 
самостоятельности у детей. Работу с детьми можно начинать с игрового 
момента, постепенно включая их в требуемые методикой задания. Для 
активизации дошкольников взрослый может обыграть проблемную ситуацию 
или ввести сюрпризный момент. На выполнение одной игровой 
диагностической ситуации отводится 10-15 минут. 

Во время выполнения диагностического задания рекомендуется 
применять разнообразные материалы и оборудование, которые могут 
стимулировать, подсказывать содержание и способы выполнения 
диагностического задания.  



Основным методом диагностики будет выступать наблюдение. 
Способом фиксации результатов наблюдения может являться запись в 
блокноте, на бланках, на магнитофон, видеокамеру и т.д.). При проведении 
наблюдения важно записывать информацию объективно, фактически, без 
интерпретации факта (таблица 1, 2, 3). 

 
 

Игровое диагностическое задание 
«Необитаемый остров» 

 
Цель: выявить умение выслушать другого человека, с уважением 

относиться к его мнению, интересам; уметь выступать со встречным 
предложением, спокойно отстаивать свое мнение. 

Диагностический материал: Сундук, фрагменты карты, карточки, 
кнопка-звонок. 

Содержание. Игровая диагностическая ситуация проводится с 
подгруппой детей из 3-5 человек. Рекомендуемое время на выполнение всех 
заданий – 10-15 минут.  Работа с детьми начинается с игрового момента, 
постепенно включая их в обсуждение диагностических вопросов. Взрослый 
даёт детям установку, что они одна команда, и все вопросы необходимо 
решать вместе. Для обсуждения вопросов №2 и №3 детям предлагаются 
карточки (приложение 1). Для того, чтобы взрослый «не мешал думать» 
детям, для обсуждения каждого вопроса им предлагается переходить к 
«маяку обсуждений». На обсуждение команде даётся одна-две минуты. Когда 
звенит звонок, дети возвращаются к педагогу и дают ответ. 

Ход выполнения: 
Педагог: - Сегодня я вам предлагаю стать участниками воображаемого 

путешествия. Я принесла вот такой предмет. Вы узнали его? Давайте 
посмотрим, что есть в нашем сундуке (фрагменты карты, звонок, конверты с 
карточками). 

- Соберите фрагменты карты, и вы узнаете, где мы можем сегодня 
оказаться в нашем путешествии (дети собирают фрагменты карты). 

Педагог: - Ребята, что изображено на карте?  Если на острове нет 
людей, как он называется?   

- Ребята, чтобы нам отправиться на «Необитаемый остров», 
необходимо подготовиться к путешествию. Главное, вы должны работать 
командой, уметь обсуждать и  договариваться друг с другом. 

-    Вы готовы пофантазировать? 
Вопросы: 



1. Детям необходимо договорится, кто будет командиром в команде, и 
как они смогут добраться на необитаемый остров. На обсуждение 
даётся одна минута. Прозвенит звонок – необходимо вернуться и дать 
ответ. 

2. Детям выдаются карточки, на которых изображены необходимые для 
путешествия предметы. Они могут взять с собой только 5 из них.  Дети 
договариваются, что они возьмут с собой. Для этого у них есть 1-2 
минуты.  

3. Детям выдаются карточки, на которых изображены трудовые действия 
людей. Дети пробуют распределить обязанности между собой, 
обсуждают, чем будет заниматься каждый из них? На обсуждение 
отводится 1-2 минуты. 

4. На острове могут быть разные опасности, одна из них – хищные звери. 
Дети должны обсудить и договоритесь, как они будут защищаться от 
них? 
 
- Ребята, вам понравилось фантазировать о путешествии на 

необитаемый остров? Сейчас вы можете пройти в группу, и нарисовать 
какую-нибудь картину о наших приключениях. А если захотите, 
самостоятельно продолжить игру в группе… 

 

Во время проведения игрового диагностического задания педагогу 
необходимо держать в поле зрения всех детей. Проследить за тем, чтобы во 
время ответов, активность одного ребенка не подавляла другого ребенка. 
Взрослый должен помочь детям договориться (например, спросить у более 
активного ребенка: «А что у вас Маша будет делать?»). Необходимо 
активизировать пассивного или неумелого ребенка, помочь ему определить 
свои обязанности («Катя, а что ты будешь делать?», «Даша, а ты что 
посоветуешь?», «Договорились?»), подключить неуверенного дошкольника к 
другому ребенку («Катя, ты кому хочешь помочь? Что ты хочешь делать?»). 

Все результаты наблюдения записываются в таблицу1.



Результаты диагностики по выявлению уровня сформированности социально-коммуникативных навыков, 
ситуация «Необитаемый остров» 

Таблица 1  
 

Имя ребенка «Выбор командира и 
транспортного средства» 

«Выбор необходимых вещей» «Распределение 
обязанностей на острове» 

«Встреча с хищниками» Оценка результатов  
(«-», #, «+») 
Примечание  
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Оценка результатов: 
«-» — ребенок не проявляет активности, пассивно следует за инициативными 
детьми, не высказывая ни своего мнения, ни желания, либо проявляет 
отрицательную направленность в общении, с эгоистическими тенденциями: 
не учитывает желания сверстников, настаивает на своем. 
# — ребенок отличается недостаточной, но положительной активностью в 
общении, принимает предложение инициатора, соглашаясь; может возразить, 
учитывая свои интересы, выступить со встречным предложением; 
«+» — ребенок проявляет инициативу в общении, принимает на себя 
функцию организатора, вносит свои предложения, распределяет обязанности, 
в то же время проявляет умение выслушать сверстника, согласовать с ним 
свои предложения, уступить, убедить. 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Диагностическое задание 
«Не поделили игрушку» 

 
Цель: определить умение детей договариваться, находить компромисс, 

спокойно вести себя в конфликтных ситуациях. 
Материал: коробка, игрушки (по количеству детей), среди которых есть 

новая привлекательная игрушка. 
Содержание. Диагностическое задание проводится с подгруппой детей 

не более 5 человек. Взрослый вносит коробку с игрушками, среди которых 
находится новая, очень привлекательная и предлагает детям поиграть с ними. 

Ход выполнения: 
Взрослый: - Ребята, в нашу группу принесли посылку с игрушками. Вы 

можете выбрать себе игрушку и поиграть с ней (взрослый наблюдает со 
стороны).  

Как правило, дети стараются взять наиболее интересные, яркие 
игрушки. Претендентов на «самые хорошие» игрушки оказывается слишком 
много. В группе между детьми складывается конфликтная ситуация: кому 
достанется та или иная игрушка? Если возникает конфликтная ситуация из-за 
новой игрушки, педагог после непродолжительного наблюдения за 
поведением детей вмешивается и предлагает всем вместе разобраться в 
сложившейся ситуации. 

- «Как же нам быть, ребята? Ведь игрушка одна, а желающих с ней 
поиграть много».  

Можно предложить для обсуждения следующие варианты разрешения 
конфликта: 
 отдать игрушку тому, кто взял ее первым; 
 никому не давать новую игрушку, чтобы не было обидно; 
 играть всем вместе; 
 посчитаться; 
 играть по очереди; 
 отдать игрушку ребенку, у которого сегодня плохое настроение. И так 

далее. 
Дети вместе с педагогом обсуждают пути возможного 

решения ситуации, предлагают свои варианты, прислушиваются к мнениям 
остальных. Педагог выслушивает предложения каждого ребенка. Дети 
должны соотнести свое решение с решением других детей и выбрать верное. 
Взрослый результаты наблюдения заносит в таблицу 2.  

 



Таблица 2 
Результаты диагностики по выявлению уровня сформированности 

социально-коммуникативных навыков, ситуация «Не поделили 
игрушку» 

 
Имя 

ребенка 
Характер поведения ребенка 

(примечание) 
Оценка результатов 

«-» # «+» 

 
 

    

 
 

    

 
 

    

 
 

    

 
 

    

 
Оценка результатов: 

 «-» — ребенок провоцирует конфликт, не учитывает интересы других детей, 
не способен спокойно высказать свое мнение, к помощи взрослого не 
прибегает. 
# — ребенок не провоцирует конфликт, но инициативы по его разрешению 
не проявляет: идет на уступки, не отстаивая свое мнение; свои желания 
подчиняет интересам других детей; 
«+» — ребенок не провоцирует конфликт, в сложившейся ситуации старается 
найти справедливое решение либо обращается к взрослому; 

Таблица 3 
Результаты диагностики по выявлению уровня сформированности 

социально-коммуникативных навыков  
 

Имя ребенка Результаты ситуаций Сформированность 
поведенческого 
компонента 

«Необитаемый 
остров»  
 

«Не поделили 
игрушку»  
 

    
    
    
    
    

 
Уровень развития поведенческого компонента: 



Сформирован («+») -  ребенок активно взаимодействует с членами 
группы, решающими общую задачу; способны спокойно отстаивать свою 
точку зрения, при этом проявляют уважительное отношение к окружающим 
людям, их интересам. В конфликтных ситуациях стараются найти 
справедливое решение либо обращаются к взрослому;  

В процессе формирования (#) – ребенок знает нормы организованного 
взаимодействия, но может их нарушать, замечает затруднения сверстников, 
но не всегда способен к оказанию необходимой помощи; помощь принимает, 
но самостоятельно не обращается. В конфликтных ситуациях инициативы по 
их решению не проявляет: идет на уступки, не отстаивая своей точки зрения, 
свои устремления подчиняет интересам других людей; 

Не сформирован («-») – ребенок не вступает в общение, действует 
индивидуально. Не проявляет активности, пассивно следует за 
инициативными детьми, не высказывая своего мнения. Не считается с 
интересами, желаниями сверстников, настаивает на своем. Не способен 
высказать свою точку зрения, в результате провоцирует конфликт. 
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Приложение 1 

 



Картинки для вопроса №2 и 3 

 

 
 

 

 

 

 
 

 

 



 

 
 

 

 

 
  



                

 

 
 

 
 
 

 
 
 

 

 
 

 
 
 

 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

 

 

 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 

 



 
 
 

 

 
 
 
 
 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


